
 

 



 

 

Пояснительная записка. 

В образовательной деятельности шахматы обладают богатейшим образовательным, 

воспитательным, спортивным, культурным, духовным и коммуникативным потенциалом. 

Шахматное образование включает развитие интеллектуальных и мыслительных 

способностей обучающихся и связано с совершенствованием умственных возможностей 

детей, их умения самостоятельно думать, решать и делать выводы.  

Примерная рабочая программа (модуль «Шахматы») для образовательных организаций, 

реализующих дополнительные программы начального общего образования (далее – 

Модуль), реализуется в соответствии с Федеральным законом Российской Федерации от 

29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (далее – Закон), который 

действует в интересах обучающихся образовательных организаций и утверждает: право 

образовательных организаций на самостоятельность в осуществлении образовательной 

деятельности и свободе в определении содержания образования, разработке и утверждении 

своих образовательных программ, выборе учебно-методического обеспечения, 

образовательных технологий по реализуемым ими образовательным программам (п. 1, п. 2, 

п. п. 6 п.3 ст.28 Закона);право педагогических работников на свободу выбора и 

использования педагогически обоснованных форм, средств, методов обучения и 

воспитания, а также право на творческую инициативу, разработку и применение авторских 

программ и методов обучения и воспитания в пределах реализуемой образовательной 

программы, отдельного учебного предмета, курса, дисциплины (модуля) (п.п.2 и 3 п. 3 ст. 

47 Закона). 

Модуль учитывает федеральные государственные образовательные стандарты начального 

общего образования, утвержденные приказом Министерством просвещения Российской 

Федерации от 31.05.2021 г. № 286 (далее- ФГОС НОО), и направлен на реализацию цели и 

задач Концепции преподавания учебного предмета «Физическая культура» в 

образовательных организациях Российской Федерации, реализующих основные 

общеобразовательные программы, утвержденной протоколом заседания коллегии 

Министерства просвещения Российской Федерации от 24.12.2018 г. №ПК-1вк. 

Модуль разработан во исполнение перечня поручений Президента Российской Федерации 

по итогам заседания Совета по развитию физической культуры и спорта Пр-1919, п.3 б) «о 

расширении перечня видов спорта, включенных в программу учебного предмета 

«Физическая культура», в том числе представленных в этой программе в виде отдельных 

модулей. 

Общая характеристика модуля «Шахматы»  

Тенденция обучения шахматам, в первую очередь обучающихся младшего школьного 

возраста, все больше и больше распространяется в образовательных организациях 

субъектов Российской Федерации. Многочисленные эксперименты по освоению 

шахматных правил через игры детей младшего школьного возраста на гигантских 

напольных шахматных досках дают высокие результаты. 

Применительно к задачам начального общего образования обучение игре в шахматы 

необходимо рассматривать как эффективный педагогический процесс, способствующий 

решению важнейших задач современной общеобразовательной организации – развитию 

творческих способностей обучающихся, воспитанию у них инициативы и 

самостоятельности, формированию умения принимать оптимальные решения в различных 

жизненных ситуациях. 

Шахматы развивают логику, требуют концентрации внимания, быстроты принятия 

решений.  

«Без шахмат нельзя представить полноценного воспитания умственных способностей и 

памяти. Игра в шахматы должна войти в жизнь начальной школы как один из элементов 

умственной культуры. Речь идёт именно о начальной школе, где интеллектуальное 

воспитание занимает особое место, требует специальных форм и методов работы…» (В. А. 

Сухомлинский). 

В процессе занятияпедагог, следуя плану занятия, обучающиеся будут знакомиться с 

правилами шахмат или простейшими приёмами шахматной игры.  



Содержание Модуля состоит из следующих компонентов: знания о шахматном спорте; 

способы обучения игре в шахматы. Учебный материал разработан в соответствии с 

принципом доступности и разделен на логически завершенные части, домашние задания 

закрепляются практическими отработками на занятиях в игровой форме. 

Особое внимание уделяется повторяемости как отдельных тем, так и самих занятий. 

В построении учебных материалов Модуля соблюдены главные педагогические правила: от 

известного к неизвестному, от лёгкого к трудному, от простого к сложному.  

В основу разработки Модуля положен системно-деятельностный подход, способствующий 

формированию у обучающихся представления о необходимости сочетания физической и 

умственной культуры. В содержании учебной программы использовался метод интеграции 

изучаемых в образовательной организации предметов для успешного достижения 

планируемых результатов — предметных, метапредметных и личностных. 

Цели изучения модуля «Шахматы»  

Целью Модуля является формирование у обучающихся навыков общечеловеческой 

культуры и социального самоопределения, ведение здорового образа жизни и 

интеллектуальное развитие с использованием средств вида спорта «Шахматы». В целом, 

шахматы способствуют как интеллектуальному, так и физическому развитию 

обучающихся, приучают обучающихся к регулярной умственной деятельности и 

систематическим занятиям физической культурой. Обучение игре в шахматы обеспечивает 

большой воспитательный эффект. Соперничество в игровом поединке приучает детей 

уважать друг друга, бесконфликтно решать споры, осознавать свою ответственность за 

поступок – ведь по правилам шахмат нельзя брать сделанный ход назад, и эта особенность 

шахматной игры часто переходит в жизненную привычку. 

Модуль обеспечивает: массовое вовлечение детей младшего школьного возраста в 

шахматную игру и приобщение их к шахматной культуре; всестороннее гармоничное 

развитие детей, увеличение объёма их двигательной и познавательной активности; 

укрепление физического, психологического и социального здоровья обучающихся, 

развитие основных физических и умственных качеств, повышение функциональных 

возможностей их организма; приобретению знаний из истории развития шахмат, основ 

шахматной игры, получению знаний о возможностях шахматных фигур, особенностях их 

взаимодействия; освоение знаний о физической культуре и спорте в целом, вкладе 

советских и российских спортсменов-шахматистов в мировой спорт; формирование общих 

представлений о шахматном спорте, истории шахмат, усвоение правил поведения во время 

шахматных турниров, включая правила безопасности; формирование потребности 

повышать свой культурный уровень, в том числе через занятия шахматами для 

самореализации и самоопределения; воспитание положительных качеств личности, норм 

коллективного взаимодействия и сотрудничества; формирование у обучающихся 

устойчивой мотивации к интеллектуальным видам спорта; развитие положительной 

мотивации и устойчивого учебно-познавательного интереса к изучению шахмат и учебному 

предмету «Физическая культура», удовлетворение индивидуальных потребностей, 

обучающихся в занятиях физической культурой и спортом через изучение шахматной игры; 

популяризация шахмат в общеобразовательных организациях, привлечение обучающихся, 

проявляющих повышенный интерес и способности к занятиям шахматами в школьные 

спортивные клубы, секции, к участию в соревнованиях; выявление, развитие и поддержка 

одарённых детей в области шахматного спорта. 

Модуль позволяет формировать универсальные компетенции обучающихся, включающий 

умение: организовывать собственную деятельность; взаимодействовать со сверстниками; 

обрабатывать и доносить новую информацию; работать над ошибками, концентрироваться 

при выполнении заданий. 

Кроме того, Модуль формирует специальные компетенции обучающихся для получения 

первоначальных знаний о шахматах как о виде спорта, формирования умений и навыков 

для ведения борьбы в шахматной партии, овладения приёмами матования одинокого короля 

и базовыми тактическими приёмами, умения применять шахматную позицию, усиления 

собственных возможностей по развитию памяти и логики, повышения физической и 

умственной работоспособности. 



Место модуля «Шахматы» в учебном плане Модуль реализуется через внеурочную 

деятельность в 1–4-х классах 1 час в неделю, всего 34 часа. 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 

ПРОГРАММЫ МОДУЛЯ «ШАХМАТЫ» НА УРОВНЕ 

НАЧАЛЬНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

В соответствии с требованиями к результатам освоения основных образовательных 

программ начального общего образования ФГОС Модуль направлен на достижение 

обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов по физической 

культуре. 

Личностные результаты Личностные результаты освоения программы начального общего 

образования достигаются в ходе обучения физической культуре в единстве учебной и 

воспитательной деятельности организации в соответствии с традиционными российскими 

социокультурными и духовно-нравственными ценностями, принятыми в обществе 

правилами и нормами поведения и способствуют процессам самопознания, саморазвития и 

социализации обучающихся. 

Планируемые личностные результаты на уровне начального общего образования: 

проявление ценностного отношения к отечественному спортивному, культурному, 

историческому и научному наследию, понимание значения шахмат в жизни современного 

общества, способность владеть достоверной информацией о спортивных достижениях 

российских шахматистов на международной спортивной арене;проявление уважительного 

отношения к сверстникам, культуры общения и взаимодействия, терпимости и 

толерантности в достижении общих целей при совместной деятельности на принципах 

доброжелательности и взаимопомощи; проявление положительных качеств личности и 

управление своими эмоциями в различных (нестандартных) ситуациях и условиях; умение 

не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;  развитие 

самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в 

информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, 

социальной справедливости и свободе. способность принимать и осваивать социальную 

роль обучающегося, развитие мотивов учебной деятельности, стремление к познанию и 

творчеству, эстетическим потребностям; оказание посильной помощи и моральной 

поддержки сверстникам при выполнении учебных заданий, доброжелательное и 

уважительное отношение при объяснении ошибок и способов их устранения. понимание 

установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие мотивации к творческому труду, 

работе на результат, бережному отношению к материальным и духовным ценностям. 

Метапредметные результаты.Метапредметные результаты освоения дополнительной  

программы отражают овладение универсальными учебными действиями, которые 

обеспечивают формирование готовности к самостоятельному планированию и 

осуществлению учебной деятельности. 

Планируемые метапредметные результаты на уровне начального общего образования: 

овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, 

поиска средств и способов её осуществления; умения планировать, контролировать и 

оценивать учебные действия, собственную деятельность, определять наиболее 

эффективные способы достижения результата; умение характеризовать действия и 

поступки, давать им анализ и объективную оценку на основе освоенных знаний; понимание 

причин успехa/неуспеха учебной деятельности, анализировать свои ошибки и умение 

планировать, контролировать и оценивать свои умственные и физические действия в 

соответствии с поставленной задачей; умение договариваться о распределении функций в 

учебной, игровой и соревновательной деятельности; умение планировать, контролировать и 

объективно оценивать свои умственные, физические, учебные и практические действия в 

соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; умение использовать 

средства информационно-коммуникационных технологий для решения учебных и 

практических задач (в том числе Интернет с контролируемым выходом); умение 

организовывать самостоятельную деятельность с учетом требований ее безопасности, 

сохранности инвентаря и оборудования, организации места занятий по шахматам; 



способность выделять и обосновывать эстетические признаки в физических упражнениях, 

двигательных действиях. 

Предметные результаты Предметные результаты освоения Модуля в учебном предмете 

«Физическая культура» отражают полученный опыт обучающихся в процессе  умственной 

(шахматной) деятельности. 

Планируемые предметные результаты по освоению обязательного содержания, 

установленного программой Модуля, включают: сформированность знаний из истории 

развития шахмат, представления о роли шахмат и их значении в жизни человека; 

сформированность знаний шахматных правил и основных приёмов ведения борьбы в 

шахматной партии; сформированность навыков безопасного поведения во время занятий 

шахматами; сформированность навыка систематического наблюдения за своим физическим 

состоянием, величиной физических нагрузок, показателями физического развития и 

основных физических качеств; сформированность основ организации самостоятельных 

занятий шахматами со сверстниками; организация и проведение отдыха и досуга со 

сверстниками подвижных игр с использованием шахматной игры; умение демонстрировать 

во время учебной и игровой деятельности волевые, социальные качества личности, 

организованность, ответственность; проявление уважительного отношения к 

одноклассникам, проявление культуры общения и взаимодействия, терпимости и 

толерантности в достижении общих целей в учебной и игровой деятельности на занятиях 

шахматами; 

владение терминологией шахматной игры, понимание функционального смысла и 

направленности действий при закреплении изученного шахматного материала; понимание 

важности изучения шахмат для повышения общего культурного уровня, улучшения памяти, 

развития логики, усиления внимательности; понимание целей, способов действий и смысла 

шахматной игры.Предметные результаты Модуля представлены по годам обучения и 

отражают сформированность у обучающихся определённых умений. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Содержание курса внеурочной деятельности. 

Программой предусматривается 34 шахматных занятия (одно занятие в неделю по 1 

часу). Учебный курс включает в себя шесть тем. Ha каждом из занятий прорабатывается 

элементарный шахматный материал с углубленной проработкой отдельных тем. Основной 

упор на занятиях делается на детальном изучении силы и слабости каждой шахматной 

фигуры, ее игровых возможностей. В программе предусмотрено, чтобы уже на первом 

этапе обучения дети могли сами оценивать сравнительную силу шахматных фигур, делать 

выводы о том, что ладья, к примеру, сильнее коня, а ферзь сильнее ладьи. 

Программа разработана для детей начальных классов. Это обеспечивается применением 

на занятиях доступных заданий по каждой теме для каждой возрастной группы детей. К 

примеру, при изучении игровых возможностей ладьи шестилетним детям предлагаются 

более легкие дидактические задания, чем детям восьми лет, при этом последовательность 

изложения материала остается прежней. 

1. ШАХМАТНАЯ ДОСКА 

Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр. 

Дидактические игры и задания 

«Горизонталь». Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных линий 

шахматной доски кубиками (фишками, пешками и т. п.). 

«Вертикаль». То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шахматной 

доски. 

«Диагональ». То же самое, но заполняется одна из диагоналей шахматной доски. 

2.ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ 

Белые, черные, ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король. 

Дидактические игры и задания 

«Волшебный мешочек». В непрозрачном мешочке по очереди прячутся все шахматные 

фигуры, каждый из учеников на ощупь пытается определить, какая фигура спрятана. 

«Угадай-ка». Педагог словесно описывает одну из шахматных фигур, дети должны 

догадаться, что это за фигура. 

«Секретная фигура». Все фигуры стоят на столе учителя в один ряд, дети по очереди 

называют все шахматные фигуры, кроме «секретной», которая выбирается) заранее; вместо 

названия этой фигуры надо сказать: «Секрет». 

«Угадай». Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети по очереди пытаются 

угадать, какая фигура загадана. 

«Что общего?» Педагог берет две шахматные фигуры и спрашивает учеников, чем они 

похожи друг на друга. Чем отличаются? (Цветом, формой.) 

«Большая и маленькая». На столе шесть разных фигур. Дети называют самую 

высокую фигуру и ставят ее в сторону. Задача: поставить все фигуры по высоте. 

3.НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР 

Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в начальной 

позиции; правило «ферзь любит свой цвет»; связь между горизонталями, вертикалями, 

диагоналями и начальной расстановкой фигур. 

Дидактические игры и задания 

«Мешочек». Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и 

постепенно расставляют начальную позицию. 

«Да и нет». Педагог берет две шахматные фигурки и спрашивает детей, стоят ли эти 

фигуры рядом в начальном положении. 

«Мяч». Педагог произносит какую-нибудь фразу о начальном положении, к примеру: 

«Ладья стоит в углу», и бросает мяч кому-то из учеников. Если утверждение верно, то мяч 

следует поймать. 

4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР 
(основная тема учебного курса). 

Правила хода и взятия каждой из фигур, игра «на уничтожение»,белопольные и 

чернопольные слоны, одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелые 



фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, 

превращение пешки. 

Дидактические игры и задания 

«Игра на уничтожение» — важнейшая игра курса. У ребенка формируется внутренний 

план действий, развивается аналитико-синтетическая функция мышления и 
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др. Педагог играет с учениками ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против 

фигуры). Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника. 

«Один в поле воин». Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные 

на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются 

заколдованными, недвижимыми). 

«Лабиринт». Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не 

становясь на «заминированные» поля и не перепрыгивая их. 

«Перехитри часовых». Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной 

доски, не становясь на «заминированные» поля и на поля, находящиеся под ударом черных 

фигур. 

«Сними часовых». Белая фигура должна побить все черные фигуры, избирается такой 

маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы белая фигура ни разу не оказалась под 

ударом черных фигур. 

«Кратчайший путь». За минимальное число ходов белая фигура должна достичь 

определенной клетки шахматной доски. 

«Захват контрольного поля». Игра фигурой против фигуры ведется не с целью 

уничтожения, а с целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом 

запрещается ставить фигуры на клетки, находящиеся под ударом фигуры противника. 

«Защита контрольного поля». Эта игра подобна предыдущей, но при точной игре 

обеих сторон не имеет победителя. 

«Атака неприятельской фигуры». Белая фигура должна за один ход напасть на 

черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем. 

«Двойной удар». Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные фигуры. 

«Взятие». Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее — побить 

незащищенную фигуру. 

«Защита». Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под боем. 

«Выиграй фигуру». Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом ответе черных 

они проиграли одну из своих фигур. 

«Ограничение подвижности». Это разновидность «игры на уничтожение», но с 

«заминированными» полями. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника. 

5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ 
Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее правила. 

Дидактические игры и задания 

«Шах или не шах». Приводится ряд положений, в которых ученики должны 

определить: стоит ли король под шахом или нет. 

«Дай шах». Требуется объявить шах неприятельскому королю. 

«Пять шахов». Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах черному королю. 

«Защита от шаха». Белый король должен защититься от шаха. 

«Мат или не мат». Приводится ряд положений, в которых ученики должны определить: 

дан ли мат черному королю. 

«Первый шах». Игра проводится всеми фигурами из начального положения. 

Выигрывает тот, кто объявит первый шах. 

«Рокировка». Ученики должны определить, можно ли рокировать в тех или иных 

случаях. 

6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНИЯ 

Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию. 

Дидактические игры и задания 

«Два хода». Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать угрозы, он 

играет с педагогом следующим образом: на каждый ход учителя ученик отвечает двумя 

своими ходами. 



К концу учебного года дети должны знать: 

1.шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, 

центр, партнеры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, 

взятие на проходе, длинная и короткая рокировка, шах, мат, пат, ничья; 

2.названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король; правила хода 

и взятия каждой фигуры. 

К концу учебного года дети должны уметь: 

 ориентироваться на шахматной доске; 

 играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигурами без 

нарушений правил шахматного кодекса; 

 правильно помещать шахматную доску между партнерами; 

 правильно расставлять фигуры перед игрой; 

 различать горизонталь, вертикаль, диагональ; 

 рокировать; 

 объявлять шах; 

 ставить мат; 

 решать элементарные задачи на мат в один ход. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Тематическое планирование. 

№ 

п/п 

Тема урока Форма проведения занятия Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 

всего теория практик

а 

Формы 

проведения 

занятия 

 

1.  
Знакомство с шахматной доской. 

Инструктаж по Т.Б. 

2 1 1 
Беседа 

https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

2.  Шахматная доска 
2 1 1 Групповая 

работа 

https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

3.  Знакомство с шахматными фигурами 
4 1 1 

Дискусия 
https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

4.  Начальное положение 
2 1 1 

Квест 
https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

5.  
Знакомство с шахматной фигурой. Ладья в 

игре. 

2  2 
Беседа 

https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

6.  Ладья в игре. 
2  2 

Работа в парах 
https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

7.  Знакомство с шахматной фигурой. Слон. 
2  2 Беседа https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

8.  Слон в игре. 
2  2 Работа в парах https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

9.  Ладья против слона. 
2  2 

Работа в парах 
https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

10.  Знакомство с шахматной фигурой. Ферзь в 2  2 Беседа https://www.youtube.com/playlist?list=PL7



игре. Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

11.  Ферзь в игре. 
2  2 

Работа в парах 
https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

12.  Ферзь против ладьи и слона. 
2  2 

Работа в парах 
https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

13.  
Знакомство с шахматной фигурой. Конь в 

игре. 

2  2 Квест https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

14.  Конь в игре. 
2  2 Работа в парах https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

15.  Конь против ферзя, ладьи слона. 
2  2 

Работа в парах 
https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

16.  Знакомство с пешкой. Пешка в игре. 
2  2 Беседа  https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

17.  Пешка в игре. 
2  2 Работа в парах https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

18.  Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона. 
2  2 Работа в парах https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

19.  
Знакомство с шахматной фигурой. Король. 2  2 Беседа https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

20.  
Король против других фигур 2  2 Работа в парах https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

21.  
Шах. 4  4 Работа в парах https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

22.  
Мат. 4  4 Работа в парах https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

23.  Ставим мат 
8  8 Соревнования https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

24.  
Ничья, пат 1  1 Работа в парах https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

25.  
Рокировка. 1  1 Работа в парах https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 

26.  
Шахматная партия. 8  8 Турнир https://www.youtube.com/playlist?list=PL7

Oz1Hog4bfXSc1Xovj05pELYhlaea-8p 
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