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Пояснительная записка 

 

Дополнительная общеобразовательная программа «Мультстудия» 

составленавсоответствииФедеральнымзаконам«Обобразовании»вРоссийской 

Федерации» от 2 от 29.12.2012 № 273-ФЗ (ред. от 31.07.2020) 

"ОбобразованиивРоссийскойФедерации"(сизм.идоп.,вступ.всилус01.08.2020); 

Стратегия развития воспитания в Российской Федерации до 2025года, 

утвержденная распоряжением Правительства РФ от 29.05.2015 г. № 996-

р.;Концепцияразвитиядополнительногообразованиядетейдо2020(Распоряжение

ПравительстваРФот24.04.2015г.№729-р);−ПриказМинистерства просвещения 

Российской Федерации от 30.09.2020 г. №533 «Овнесении изменений в порядок 

организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительнымобщеобразовательнымпрограммам,утвержденный приказом 

министерства просвещения российской федерации от09.11.2018 г.№196». 

Мультипликация как вид детского творчества существует уже, по 

крайнеймере, два десятка лет - как в нашей стране, так и во многих странах 

мира.Проводимыенаразличныхуровняхсмотры,конкурсы,фестивалипоэтомуувл

екательномувидудеятельностивызываютбольшойинтересудетейивзрослых. 

Мультипликацияпредоставляетбольшиевозможностидляразвитиятворчески

хспособностей,сочетаятеоретическиеипрактическиезанятия,результатом 

которых является реальный продукт самостоятельного 

творческоготрудадетей.Впроцессесозданиямультипликационногофильмаудетей

развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями руки 

ребенка,обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в 

различныхвидах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной 

и плоскойформы, характералиний, пространственныхотношений, цвета, ритма, 

движения. 

Благодаря новым компьютерным технологиям искусство 

мультипликациисталоделом,доступнымдля многих,втом числе идля детей. 

Творческие способности, направленные на создание нового, 

формируютсятолько на нестандартном материале, который делает 

невозможным работу посуществующему шаблону. Анимация - искусство, 

разрушающее все стереотипыизображения, движения, создания образов, чьи 

«границы совпадают только сграницамивоображения». 

Все дети любят смотреть мультики. Мультфильмы помогают им 

узнаватьмир, развивают воображение, пространственное мышление, логику, 

расширяюткругозор.Нодетинезадумываютсяобэтом.Онипростооченьлюбятмуль

тфильмы! 

Направленность программы: Программа «Мультстудия» является 

модифицированной, имеет техническую направленность, реализация которой 

будет осуществляться на базе Центра гуманитарного и цифрового профилей 

«Точка роста». Программа рассчитана на детей, желающих заниматься 

мультипликацией. На занятиях юные мультипликаторы познают секреты 

производства рисованных, пластилиновых, кукольных, компьютерных 

мультфильмов, а также узнают о том, как придумываются и оживают любимые 
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персонажи, кто наделяет их голосом и характером. 

 

Новизна программы данной программы заключается в следующем: 

 освоение учащимися навыков использования средств 

информационныхтехнологий,вовлекаяучащихсявтворческуюработу,входекотор

ойразвиваетсяличностьребенка,творческийподход,формируетсяинформационна

якультура; 

 содержаниезанятийпостроенонавзаимодействииразличныхвидовискусств

а (живопись, декоративно-прикладное искусство, литература, 

музыка,театр),объединенныхобщейцельюирезультатом-

созданиеммультипликационного фильма; 

 включениевсодержаниепрограммыразнообразныхвидовизобразительнойд

еятельностисиспользованиеммультимедийныхтехнологийи технической 

деятельности (работа с цифровой аппаратурой «Центра «Точка роста»); 

 применениесистемно–

деятельностногоподходаприподачекактеоретического, так и практического 

материала с обязательной демонстрациеймультипликационныхкино,слайд–

фильмов,атакжепрактическойдеятельностисиспользованием технических 

средств. 

 

Актуальность программы, в том, что она 

позволяетсредствамидополнительногообразованияформироватьхудожественно-

эстетическийвкусучащихся,создаѐтосновудляобразно-

эмоциональноговосприятияэкранныхискусствиодновременнозакрепляетпознава

тельнуюактивностьи любознательностькокружающемумиру. 

Всемизвестно,чтомультипликация(анимация)–одинизлюбимыхжанров у 

детей. А раннее приобщение ребенка к применению 

компьютерныхтехнологийиспользуемыхприсозданиимультфильмаимеетрядпол

ожительныхсторон,каквпланеразвитияеголичности,такидляпоследующего 

обучения в школе, в дальнейшей профессиональной 

подготовке,облегчаясоциализациюребенка,вхождениееговинформационноеобщ

ество. 

 

Отличительная особенность программы состоит в том, что, постигая 

азыанимации и мультипликации, дети приобретают навыки работы с 

различнымимультимедиаприложениями,знакомятсясразличнымипрофессиями(

художника, режиссера, сценариста, оператора, художника-мультипликатора 

идр.) и имеют возможность проживать эти роли,реализуясь и 

самовыражаясьприсоздании медиапродукта. 

Программа позволяет учитывать индивидуально-личностные 

особенностиребенка, учитывать особенности его развития и выстраивать 

образовательныйпроцесссполнымучетомэтихособенностей.Базируетсянаидеяхп

е сотрудничества, личностно-ориентированного обучения и проектной 

деятельности. 

Особенность данной программы – внесение элемента творчества в 
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процессосвоениясугуботехническогопредмета.Этомуспособствуеттехническоео

снащениеЦентра«Точкароста»,набазекоторогобудетреализованапрограмма. Это 

позволяет с лѐгкостью и интересом заниматься детям, 

даваявозможностьсамомуребѐнкупознаватьновуюприкладнуюпрограмму.Педаг

ог направляет его действия, побуждаем заниматься самообразованием и 

вбудущем. 

 

Адресат программы: 

Программа«Мультстудия»рассчитананаобучающихся9-10лет(3-

4класс).Дляэффективностивыполненияданнойпрограммыгруппасостоитиз 

12человек.Группаформируетсябезпредварительногоотбора.Посещатьзанятиямо

жетлюбойобучающийсяуказанноговозраста,втомчислеобучающиесясОВЗ,одаре

нныедети.Составгруппы – постоянный. 

 

Педагогическаяцелесообразностьобразовательнойпрограммы –

программапредполагаетработунадиндивидуальнымииколлективнымипроектами

назанятиях.Каждыйребеноклюбогоуровняподготовкииспособностейвпроцессео

бучениячувствуетсебяважнымзвеномобщейцепи. 
 

Срокреализациипрограммы: 

Программа рассчитана на 34 недели обучения,2 час в неделю 68 часов. 

 

Формыирежимзанятий 

Формаобучения–

групповая,сочетаяпринципгрупповогообучениясиндивидуальнымподходом. 

Дляуспешнойреализациипрограммынеобходимоналичиеиндивидуальныхк

омпьютеровдлявозможностииндивидуальнойработыкаждого ученика. 

Программауспешноосваиваетсяпутемиспользованияэлементовигры,исполь

зованиеммежпредметногоматериала,чередованиемтеоретическойипрактической

работ,использованияинтерактивных формобученияит.д. 

Занятияпроводятся2часавнеделю(1развнеделю2академическихчаса). 

 

Цель программы - развитие творческой деятельности детейв 

процессесозданиясобственногомедиапродукта(мультфильма). 

 

Задачипрограммы: 

 

- познакомитьсисториейвозникновенияивидамимультипликации; 

- познакомитьстехнологиейсозданиямультипликационногофильма; 
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- формироватьхудожественныенавыкииумения; 

- развиватьтворческоемышлениеивоображение; 

- развивать детское экспериментирование, поощряя действия 

попреобразованиюобъектов; 

- способствоватьпроявлениюиндивидуальныхинтересовипотребностей; 

- развиватьинтересксовместнойсо сверстникамиивзрослымидеятельности. 

- воспитыватьчувствоколлективизма; 

- воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду 

сверстникови егорезультатам; 

 
 

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙПЛАН 

 

Наименованиетемы Количество

занятий 

Втомчисле 

теория практик 
а 

Вводноезанятие«Встречадрузей».Знакомствоском

пьютером. 

1 1 - 

Скомпьютеромна«Ты».ОСWindows. 5 2 3 

ГрафическийредакторPaint. 5 2 3 

СетьИнтернет. 5 2 3 

ОсновыработывMicrosoftOfficePowerPoint. 7 3 4 

Работанадтворческимпроектом. 4 - 4 

Историясозданиядетскойанимации. 2 2 - 

Обзорпрограммадлявидеообработки 4 2 2 

ВидеоредакторWindowsMovieMaker 4 1 3 

Работа с фотоаппаратом. Фотосъемка кадров 
мультфильма. 

4 1 3 

Работасозвуком. 3 1 2 

Работа над творческим проектом.

 АвторскиймультфильмвстилеStopMotion. 

7 3 4 

Защитатворческихпроектов. 5 - 5 

Съемка видеоролика про объединение 
«Мультстудия» 

5 - 5 

Итоговоезанятие. 4 - 4 

Резерв.Участиевконкурсах.Деньобъединения 3 - 3 

ИТОГО: 68 19 49 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ 

(2занятиявнеделю,всего 68занятийвгод) 

 

№ Темазанятия Количество

занятий 

Краткоесодержание 
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1. Вводное занятие 

«Встречадрузей».Знакомствос 

компьютером. 

1 Знакомствосучащимися.Прави

лаповедениявкомпьютерном 

 классе.Пр

авила

 пожарной

безопасности. Основные 

видыупражнениядляглаз,фи- 

зическиеупражненияпослераб

отынакомпьютере. 

2. С компьютером на «Ты». 

ОСWindows. 

5 ОсновыработысWindows.Эле

менты

 интерфейса.

РабочийстолWindows.Операц

иисфайламиипап- 

ками. 

3. ГрафическийредакторPaint. 5 Основы 

 работы,

предназначениепрограммы.Вн

ешнийвид.Панельинструмент

ов, палитра. 

Основные операции. 

Основные

 инструменты.

Работасцветом.Рисованиеосно

вныхфигур.Работастекстом.С

охранениеизагрузка

 изображений. 

Основы 

 техникир

едактированияграфикивPaint.

 Масштаб. 

Дополнительные 

возможности

 графического

редактора. 

4. СетьИнтернет. 5 ПонятиеадресавИнтернете.Пр

авила Интернет-этикета. 

Поисковые системы.

 Поискинформац

ии. 
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5. ОсновыработывMicrosoft 

OfficePowerPoint. 

6 Предназначение, основы 

работы.Форматированиепрезе

нтации. Понятие 

слайда.Настройка анимации. 

Настройка 

 показапр

езентации.

 Создание

демонстрационного      файла. 

Графическиевозможности. 

6. Работанадтворческимпроектом. 4 Созданиетворческогопроекта 
навыбраннуютему. 

7. Историясозданиядетской 2 Викторина «Путешествие в 

 анимации.  историюдетскойанимации».Зн

акомствосвидамимультиплика

ционных 

фильмов.МультфильмвстилеS

topMotionвразныхтехнологиях

 (кукольная

анимация,пластилиноваяаним

ация,силуэтнаяиколлажнаяани

мация,компьютернаяанимаци

я,электроннаяанимация, 

техникапорошка) 

8. Обзор программа для 

видеообработки 

4 Обзор

 существующих

программадлявидеообработки

.Возможности, 

преимущества,цена. 

9. ВидеоредакторWindowsMovieMaker 5 Назначение.Возможности.Инс

трументы.Записьвидео.Монта

жфильма.Сохранение 

фильманакомпьютере. 

10 Работасфотоаппаратом. 

Фотосъемкакадровмультфильма. 

4 История 

 созданияфо

тографии.Познавательнаявикт

оринапоисториифотографии.

 Устройство 

фотокамеры.

 Начальные

навыкифотографирования.Рек

омендациипотехникефотосъе

мки.  Основные 

возможности
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 программы

MicrosoftOfficePictureManager. 

11 Работасозвуком. 3 Записьзвукаимузыки.Редактир

ованиемузыкиизвука.Ознаком

лениеспринципамизаписизвук

аиегосинхронизациисвидео.Зн

акомствосметодамиобработки

  аудио

 иконверторамит

ипа wav, 

MP3ит.п.Записьиподборказву

ков к  готовым 

видеоматериалам. 

12 Работа над творческим 

проектом.Авторскиймультфильмвст

иле 

StopMotion. 

7 Подборматериалаксвоемумул

ьтфильмуна выбранную 

тему.Составлениесценария. 

   Герои

 мультфильма.

Декорации 

длямультфильма.Покадровая 

 съемка 

мультфильма.

 Монтаж

мультфильма   в   программе 

WindowsMovieMaker. 

13 Защитатворческихпроектов 5 Защитаучащимисясвоихтворч

еских

 проектов

(созданныхмедиапродуктов– 

мультфильмов) 

14 Съемка видеоролика

 прообъединение«Мул

ьтстудия» 

5 Съемкавидеороликапрообъед

инение«Мультстудия».Монта

ж ролика

 сиспользовани

еразличных 
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мультимедиатехнологий. 

15 Итоговоезанятие 4 Подведениеитоговзагод 

16 Резерв. 3 День объединения. Участие 

вконкурсах. Проведение 

праздничных

 программ,

лекций,бесед,посещениевыста

вокивоспитательныхмероприя

тийЦентра«Точка 

роста» 

 Итого    

 

Промежуточная аттестация: 

- устныйконтроль; 

- лабораторно-практический контроль (компьютерный

 практикум,творческиезадания,проекты); 

- защитатворческихпроектовнанаучно-практическихконференциях; 

- контрольноетестированиевконцеучебногогода. 

Учитывается участие учащихся в конкурсах, научно-

практическихконференциях,фестивалях,олимпиадах. 

 
 

Планируемыйрезультат 

Личностныерезультаты: 

 принятиеиосвоениесоциальнойролиучащегося,развитиемотивовучебнойдеяте

льности; 

развитие навыков сотрудничества со сверстниками при групповом

 исовместномтворческом взаимодействии; 

 овладениеправиламиповеденияназанятиях; 

 умениеанализироватьисопоставлять,обобщать,делатьвыводы,проявлятьнасто

йчивостьвдостижении цели; 

 умение выражать себя в различных доступных и наиболее 

привлекательныхдляобучающегося 
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ввидахтворческойиигровойдеятельности; 

 формированиеэстетическихпотребностей,ценностейичувств; 

 формирование ценностного отношения к мультипликации, как к 

культурномунаследиюнарода. 

Метапредметныерезультаты: 

 овладениеспособностьюприниматьисохранятьцелиизадачиучебнойдеятельно

сти,поиска средствееосуществления; 

 освоениеспособоврешенияпроблемтворческогоипоисковогохарактера; 

 формированиеуменияпланировать,контролироватьиоцениватьучебныедейств

иявсоответствииспоставленнойзадачейиусловиямиеереализации; 

 формированиеуменияпониматьпричиныуспеха/неуспехаучебнойдеятельнос

тииспособностиконструктивнодействоватьдажевситуацияхнеуспеха; 

 определение общей цели и путей ее достижения, умение договариваться 

ораспределениифункций иролейвсовместнойдеятельности; 

 умение работатьвинформационнойсредев соответствии 

ссодержаниемпрограммы. 

Предметныерезультаты: 

- формированиепредставленийовидаханимационныхтехник; 

- формированиепервоначальныхразвитиясюжетаиправилахдраматургии; 

- овладениенавыкамисопровождениимультфильмов; 

- приобретениезнанийоспособах«оживления»,т.е.движениямультипликацион

ных героев на экране и умений применять их для 

созданиямультипликационныхфильмов. 

 

Результативностьобразовательнойдеятельностиопределяетсяспособностью 

обучающихся на каждом этапе расширять круг задач на 

основеиспользованияполученной входе обученияинформацииинавыков. 

Основнымрезультатомзавершенияпрохожденияпрограммыявляетсясоздани

еконкретногопродукта–защитатворческогопроектапосозданиюмультфильма. 

 

 
Условияреализацииобразовательнойпрограммы 

Материально-техническаябаза: 

-ОборудованныйкабинетЦентрагуманитарныхицифровыхтехнологий 

«Точкароста»; 

- персональныекомпьютеры; 

- локальнаясетьсвыходомвИнтернет; 

- интерактивнаядоска; 

- принтер; 

- сканер; 

- цифровойфотоаппарат; 

- штативдляцифровогофотоаппарата; 

- диктофон,микрофон,подключенныйккомпьютерудлязаписиголоса; 
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- флеш-накопителдлязаписиихраненияматериалов; 

- лампы дневного света с подвижным механизмом, изменяющим 

направлениеосвещения; 

- художественныхииныематериалыдлясозданиягероевидекораций. 

Методическоеобеспечениепрограммы 

 
Переченьучебно-методическогоипрограммногообеспечения: 

1. ОперационнаясистемаWindows; 

2. ПолныйпакетофисныхприложенийMicrosoftOffice; 

3. АнтивируснаяпрограммаDr.Web; 

4. Обучающиедетскиеигры; 

5. Графическиередакторы; 

6. Видеоредакторы; 

7. Списокиспользуемойлитературы 

1. А.Левин«Самоучительполезныхпрограмм»(Нолидж,Москва,2007). 

2. АнофриковП.И.Принципработыдетскойстудиимультипликации.Учебное

пособие.Детскаякиностудия«Поиск»/П.И.Ануфриков.-

Новосибирск,2008.– 203с. 

3. В. Паронджонов, Занимательная информатика. – М.: «Дрофа», 2008. –

192 с.:ил. 

4. Газета «Информатика». Издательский дом Первое сентября. 

Подшивказа2005-2012г.г. 

5. Гейн А.Г. Информационная культура. – Екатеринбург: Учебная 

книга,2007.– 86с. 

6. Журнал«Мойкомпьютер» 

7. ЗеленинаЕ.Л.Играем,познаем,рисуем.–М.:Просвещение,2012. 

8. Информатика в играх и задачах. 3 класс. Методические 

рекомендациидляучителя. – М.: «Баласс»,2009.128 с. 

9. ИткинВ.В.Карманнаякнигамульт-

жюриста.Учебноепособиедляначинающихмультипликаторов.Детскаяки

ностудия«Поиск»/В.В.Иткин.– Новосибирск, 2006. –48с. 

10. КомиссаровД.А.,СтанкевичС.И.«Персональныйучительпоперсональном

укомпьютеру»(Солон-пресс,Москва2009) 

11. КрасныйЮ.Е.Мультфильмрукамидетей/Ю.Е.Красный,Л.И.Курдюкова.– 

Москва,2004.–89с. 

12. ЛеготинаС.Н.Элективныйкурс«Мультимедийнаяпрезентация.Компьюте

рнаяграфика. –Волгоград,ИТД: Корифей,2006.–45 с. 

13. ЛеонтьевВ.П.Новейшаяэнциклопедияперсональногокомпьютера2009 

–М.:ОЛМА-ПРЕСС,2009–920с.:ил. 

14. Методическоепособиедляначинающихмультипликаторов.Детскаякиност
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удия«Поиск»/Велинский Д.В.-Новосибирск, 2009.–65с. 

15. ПервинЮ.А.Информатикадомаившколе.Книгадляученика.–СПб.:БХВ-

Петербург,2010. – 352с.:ил. 

16. С.Симонович«Компьютерввашейшколе»(М.,АСТпресс,2012г.) 

17. Селевко,Г.К.Современныеобразовательныетехнологии/Г.К.Селевко. 

–М.:Народноеобразование,2008. –256 с. 

18. Сластенин,В.А.Общаяпедагогикавдвухчастях/В.А.Сластенин,И.Ф.Исаев

, Е.Н.Шиянов. – М.: Издательский центр «Академия», 2011. –496с. 

19. Смыковская Т.К., Карякина И.И. MicrosoftPowerPoint: серия 

«Первыешагипоинформатике».Учебно-методическоепособие.–

Волгоград,2014.– 75с. 
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